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Cseréld meg a tablan a kék és a zold szint korongok helyze-
. tét! Egy mezdben csak egy korong lehet, és a korongok csak
négyzetrél-négyzetre mozoghatnak a palyan.
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Cseréld fel a kiilonbozd szint lovak helyét a tablan! A lovak a
@ sakkban megszokott L 1épésben haladhatnak csak a palyan beliil.
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. Adott egy tablazat 4 mezgvel, és hozza mindkét jatékosnak van 3 korongja.

A jaték soran felvaltva tesznek le a sajat korongjaikbol egyet-egyet a tablazat valamelyik mezdjére.
A masodik jatékos akkor nyer, ha a jaték végén minden mezGben kiilonb6z§ szamu korong talalha-
t6. Minden egyéb esetben pedig a kezd§ jatékos nyer. Hogyan érdemes jatszani ezt a jatékot, ha
eldontheted, hogy kezd6 vagy masodik szeretnél lenni?
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A Kréaken késziil lerantani Atlantist a mélybe. Ha sikeriil neki, akkor min-
den elveszett. Szerencsére Atlantis egy kifejezetten fejlett szigetvaros, igy
befolyasolni tudjak a sorsukat. A sziget az 6cean mélyétsl 11km-re fekszik.
Mivel a lakok id6ben észrevették a szorny kozelettét, igy 6k tudnak elGszor
lépni. Minden lépésben a varos lakoi és a Kraken felvaltva csokkentik a viz-
. szintet 1,3 vagy 4km-rel (a varos lakoi lépnek el6szor). Ha a Kréken rantja
le a szigetet az 6cean fenekére (0 km), akkor a fenéken talalhatd orvény
elnyeli a szigetet, és a varoslakok elvesznek. Ha viszont a szigetlakoknak
sikeriil a sajat lépésiikben a varost az 6cean fenekére siillyeszteni, akkor az
elére bekészitett "orvénydugoval" megakadalyozzak, hogy elnyelje Sket az
érvény.
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Milyen stratégiaval lehet megmenteni a szigetet a pusztulastol?



Pok Peti bejutott a hires pokfogdeska dontojébe, ahol Kirdlynd
Kataval kell megmérkéznie. A pélyan mindketten csak az egy-
mastoél egy tavolagra 1évé csomdpontok kozott utazhatnak. Nem
allhatnak meg a szal kozepén, és nem készithetnek j utakat. Fel-
. valtva lépnek, amit Pok peti kezd meg. A kiindulasi helyzetiik
az abran lathaté. Peti akkor nyer, ha ralép arra a csomoépont-
ra, hol Kata éppen tartézkodik. Meg tudja-e valaha fogni Peti
Katat? Mi a kulcsa ennek? Meg tudja-e ezt tenni maximum 10

lépésben? Kiralynd

Kata
Pok Peti

° A Garazda Banda menekiil éppen a rendérok elgl. A képen lathato
° hét bolygé valamelyikén rejtéztek el. Minden o6rédban egy szomszé-
dos bolygora mozognak. A renddérok szuper 1j tirautoja gyorsabban

0 ° o is tud mozogni, igy 6k o6ranként akar egy bolygoét kihagyva is meg-

) érkezhetnek egy masik bolygora. A renddérok stratégiai célbol akar
° helyben is maradhatnak. A mozgast mindig a Garadzda Banda kezdi.

El tudjék-e kapni a rendérok a Gardzda Bandat? Meg tudjak-e ezt
° tenni maximum 10 1épésben?

. * Ketten a kovetkezd jatékot jatsszak:

12 gyufa van az asztalon egy kupacban. A jatékosok felvaltva lépnek, minden lépésben vagy elvesznek
egy vagy két gyufat a kupacbdl, vagy a mar elvett gyufdkbol visszatesznek egyet vagy kett6t a kupacba.
Minden lépésiik utan a jatékosok felirjak sajat papirjukra a kupacban maradt gyufak szamat. Az veszt,
aki mar csak gy tud lépni, hogy papirjara egy mar ott levé szamot kelljen Gjra folirnia.

Kinek van nyerd stratégiaja?

Es ha 13 gyufabol all a kupac?



